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Menekilés az arallomasrol

Sajnos két asztronauta egy sérult (rallomason rekedt.
Nemrég az alabbi lizenetet kaptuk téluk:

»Problémaba (tkéztunk! Tovabbitot-
tuk a sirgésen megoldando feladatok

listajat. Nincs idbnk a feladatok le-

programozasara. Segitsetek, kildjé-
tek vissza a kodot!”

Az (irhajésoknak haza kell jutniuk, miel6tt az dllomas rendszerei teljesen leallnak. A sikeres ha-
zatéréshez 6sszehangoltan kell megoldaniuk kiilonb6z8 problémakat. Tovabbi problémat je-
lent, hogy egy napkitorés miatt tonkrementek a személyes kommunikaciés eszkdzok. Egy sze-
rencsés véletlennek koszonhetéen az Urallomason micro:bit eszkdzoket is taroltak, amelyek
még miikoddképesek. Es mivel ezek kdzott radidkapcsolatot lehet létesiteni, tobb probléma
megoldasaban is segitségre lehetnek.

A Micro:Bit Programozasi Verseny soran Te is segithetsz az Grhajésoknak. A beklldott felada-
tok kozll kivalasztjuk a legjobbakat, és azokat eljuttatjuk az (rhajésoknak miholdkapcsolat
segitségével. Majusban pedig az is kiderul, hogy sikertlt-e megmenekulnilk az Grhajésoknak.

A feladatokat parmunkaban (2 f6s csapatban) kell megoldani és feltolteni 2025. aprilis 15.
(kedd) éjfélig a felkészitd tanar segitségével. A versenyben két kategoriaban lehet részt venni:

e Altalanos iskola fels6 tagozat
o Kozépiskola

Amennyiben egy csapatot egy fels6 tagozatos, és egy kézépiskolas didk alkot az adott intézmé-
nyen belll, akkor a nevezést a magasabb (k6zépiskola) kategdriaban kell beadni. Vegyes (k-
l6nb6z6 intézményekbe jard) csapatok nem nevezhetnek a versenybe.

A feladatok kozul nem kell mindegyiket megoldani, de minél tobbet oldotok meg, annal na-
gyobb pontszamot érhettek el. Maximalisan 6 fix és 3 kreativ feladat adhaté be.

A palyamunkat akkor érdemes beadni, ha legalabb 1 fix és 1 kreativ feladatot elkészitettetek.

Ha neveztetek a versenyre, de nem kuilditek be a palyamunkat, az semmilyen kdvetkezménnyel
nem jar.

Donto6 forduld

A feladatok megoldasaban jelesked6 legjobb csapatokat meghivjuk a Budapesten tartandé
donté forduléba, amelynek idépontja: 2025. majus 30. (ELTE Informatikai Kar).
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Fix feladatok

A fix feladatoknal mi adtuk meg, hogy az adott problémat milyen moédon kell megoldani, és mi
a szerepe az egyes micro:biteknek.
A feladat leirdsokban az egymassal radidkapcsolatban lév6, két kilonb6zé micro:bitre ,,A” jeld

,illetve ,,B” jeldi (M) micro:bitként hivatkozunk.

1. feladat — Urséta kommunikator

Probléma leirasa: Az egyik Grhajosnak Ursétat kell
. tennie, hogy egy napelemet megfeleld szogbe forgas-

son.

Sajnos az (irhajésok széban nem tudnak kommuni-

kalni, ezért sziikség van egy olyan eszkozre, amellyel

Uzenhetnek egymasnak.

Fontos, hogy az (rsétan résztvevd (irhajést a kovet-

kezd veszélyekre lehessen figyelmeztetni: kozelgd me-

teor, alacsony oxigénszint.

Az Urallomason belul maradt (irhajost pedig arrél kell

értesiteni, hogy a szerelés sikeres vagy sikertelen volt.

B Az ,,A” micro:bit feladata:

Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, amely 2 masodperc mulva eltlnik.

A micro:bit ,,A” gombjanak megnyomasakor megjelenik a ,,B” micro:biten egy ikon,
amely meteor veszélyre figyelmeztet.

A micro:bit ,,B” gombjanak megnyomasakor megjelenik a ,,B” micro:biten egy ikon,
amely alacsony oxigénszintre figyelmeztet.

M A ,,B” micro:bit feladata:

Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, amely 2 masodperc mulva eltlnik.
A micro:bit ,,A” gombjanak megnyomasakor megjelenik a ,,A” micro:biten eng ikon,

amely azt jelzi, hogy nem sikerllt megjavitani a napelemet.

A micro:bit ,,B” gombjanak megnyomasakor megjelenik a ,,A” micro:biten egyE ikon,

amely azt jelzi, hogy sikeres volt a klildetés, vagyis sikerult megjavitani a napelemet.




hasznaltak el. A feladatod, hogy ezt visszaallitsd a
kiulsé tartaly segitségével.

A két jatékosnak szdban kell kommunikalnia egymas-
sal és a micro:bitek altal adott vészjelzésrél az egyik
jatékosnak értesitenie kell a masikat, aki elkezdheti a
pumpalast. A pumpalast a megadott jelzésig kell fo-
lyamatosan végezni, az A+B gombok egylttes lenyo-
masaval, de kdzben a hibas szelep miatt a leveg6 szo6-
kik. A szivargas miatt gyorsan kell a pumpalast elvé-
gezni, amig tele nem lesz a tartaly és a hibas szelep ki-

kapcsolhato. A tartaly sikeres feltoltését a kijelz6n megjelend Ejelzi.

£ Az ,,A” micro:bit feladata:

Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, majd errél radién értesiti a ,,B” micro:bitet, ezzel
indul a feladat.
Amig a pumpalas nem fejez6dott be a ,,B” micro:biten, addig a veszélyhelyzet fennall!

Ezt a kijelzén egy koponya (ﬁ) villogasa (esetleg egy vészjelzd hang is) jelzi.

A feladat befejezését egy 5 masodpercig megjelend Ejelezze.

M A ,,B” micro:bit feladata:

Valamilyen modon be kell allitani az elérendé 1000-es oxigénszintet, ennek kitalalasa
ratok var.

A pumpalas az A+B gombok lenyomasaval térténjen. Minden pumpalas 100-zal noveli
az oxigénszintet.

A pumpalas folyaman az aktualis oxigénszint jelenjen meg a micro:bit beépitett grafi-
konjan.

A feladat kezdetétél a feladat teljesitéséig minden fél masodpercben 100-zal csokken-
jen az oxigén szintje. Vigyazz, a teljesen ures tartaly nem csdkkenhet tovabb!

Ha elértuk az 1000-es szintet, akkor a csdokkenés megall, a micro:bit jelzést ad az ,,A”

micro:bitnek és kirajzolja a Eikont 5 masodpercig.




Probléma leirasa: Az (rallomas navigacios rendszere
megsérllt, és a jatékosoknak Ujra kell kalibralniuk azt,
hogy az allomas stabil palyan maradjon. A navigacios
rendszer kalibralasahoz az egyik micro:biten megje-
len6é savok pontos bevitele szikséges a masik
micro:biten.

Afeladat soran szébeli kommunikacio soran kell a be-
allitasokat elvégezni, pontos informaciot adva a jaté-
kostarsnak, hogy melyik ,navigacios eszkéznek” mi-
lyen ,,bedllitast” kell megadni, amely alapjanaz Aés B
gombok segitségével a jatékkostars beallitja a kivant
értékeket, majd a két gomb lenyomasaval ellenérzi an-

nak helyességét. Helyes bevitel esetén Ejelenik meg. Helytelen esetben a feladat Ujraindul.

Az egyes navigacios eszkdzok a micro:bit kijelz6jének kilonb6zé oszlopainak felelnek meg. A
kivant beallitas pedig az oszlopok magassagat jelzi.

FH Az ,,A” micro:bit feladata:

e Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, majd errél radién értesiti a ,,B” micro:bitet, ezzel
indul a feladat.

e A micro:bit kijelz6jén megjelennek véletlenszerlien a savok és a frekvenciak. Az alabbi-
akban két véletlenszer(ien generalt példat lathatsz.

e A kirajzolt mintat el kell tarolnotok és az eltarolt informaciot at kell kuldeni a ,,B”
micro:bitre, hogy ténylegesen dsszehasonlithatd legyen a megoldas.
e Afeladat megoldasaig az ,,A” micro:bit varakozik és ha készen vagyunk, akkor 5 masod-

percig!jelzést ad.



M A ,,B” micro:bit feladata:

A ,,B” micro:biten be kell tudnunk jarni a kijelz6t és beallitani az ,,A” micro:biten kirajzolt
mintat.

A pozicidonk kezdetben a kijelz6 bal als6 sarka legyen (0,4). Az A gomb megnyomasaval
emeljuk az adott oszlop magassagat. Ha elértuk a kijelz6 tetejét ugorjunk vissza az al-
jara. Ez minden oszlopban igy mGkodjon.

Az oszlopok kozott a B gomb megnyomasaval tudjunk valtani. Ha elértik a kijelzé jobb
szélét és megnyomjuk a B gombot, akkor ugorjunk vissza a kiindulasi poziciéba (0,4).
Ha beallitottuk a kivant mintat, akkor az A+B gombok lenyomasaval ellendrizze a prog-
ram, hogy a beallitott minta megegyezik-e az ,,A” jeld micro:bittél kapott mintaval.
Amennyiben a megoldas nem helyes, allitsunk mindent vissza a kiindulé allapotba és
legyen lehet&ség Ujra megprobalni a helyes minta bevitelét.

Helyes megoldas esetén a micro:bit jelzést ad az ,,A” micro:bitnek és kirajzolja a E

ikont 5 masodpercig.




Probléma leirasa: Az (irhajo6 energiataroléja leme-
ralt. Szerencsére napenergiaval feltolthetd, amelyet
az Urhajosok meg tudnak tenni.

Az energiatarolék kimerlilését egy elhalvanyuld abra
jelzi az egyik micro:biten. Ezutdn a jatékostars fel-
adata, hogy valamilyen erds fénnyel, bizonyos ideig
megyvilagitsa a masik a micro:bitet, igy szemléltetve a

napelemek mikodését. Az id6 elteltével az energiata-

rolok feltoltédnek és megjelenik egyE a kijelz6kon,

amely a feladat sikeres teljesitését jelenti.

£ Az ,,A” micro:bit feladata:

Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, majd megjelenik egy tetszéleges abra.

Az abra 5 ezredmasodpercenkéntveszit a fényerejébd6l, migteljesen el nem sotétul majd
jelzést kuld a ,,B” micro:bitnek.

A micro:bit folyamatosan kapja a ,,B” micro:bit fényer6sség szenzorja altal mért értéket.
Amig a kapott érték nagyobb mint 230, addig folyamatosan novekedjen a fényerd 0-tol
255-ig, 5 szazadmasodpercenként.

Ha a folyamat kozben a kapott érték valami oknal fogva 230 ala csokken (pl.: a fényfor-
rast elforditjuk a ,,B” micro:bittél), akkor a feltoltést uUjra kell kezdeni és az aktualis fény-
er6 0-ra esik vissza.

A maximalis szint elérése utan, kuldjlunk értesitést a ,,B” micro:bitnek és rajzoljuk ki 5

masodpercig a Ejelet.
M A ,,B” micro:bit feladata:

A micro:bit a feladat kezdetérél kapott Uzenettdl kezdve, méri és visszakuildi az aktudlis
fényer6sség értékét.
Amennyiben a toltés elérte a maximalis szintet és errél lizenetet kapott az eszkdz, akkor

egy Ejelenik meg 5 masodpercig

Extra feladat opcionalisan

A feladat folyaman legyen vizsgalva a tultoltottség is. Amennyiben tultoltés keletkezik (maxi-
mum szint utan is még 2 masodpercig megvilagitjuk a ,,B” micro:bitet), a tarolé biztonsagi pro-
tokollja életbe ép és automatikusan kilriti az energiatarolét. Ez a feladat automatikus Ujraindi-
tasatjelenti.




N\ T/ Probléma leirasa: A menekiilési Utvonalon egy vész-
SN 6T = kijarati ajté talalhatd, amely két kiildonb6z8, egymastol
U B tavol lévs gomb egyulttes megnyomasakor nyilik.

A jatékosoknak figyelnitk kell a megfeleld ikon megje-
| lenését a micro:bit kijelzéjén, és ekkor meg kell meg-
nyomniuk a B jel(i nyomégombot a sajat eszkozeiken.
| Atokéletes id6zités elengedhetetlen, kilonben az ajtd
@ zarva marad.

g Az ,,A” micro:bit feladata:

Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, majd a sorszam elt(inik.

Ezutan legkorabban 2 masodperc mulva, de legkés6bb 7 masodperc mulva megjelenik
egy ikon a kijelzdén.

Az ikon megjelenésekor minél gyorsabban le kell nyomni a B jeld nyomdégombot.

Ha a nyomdégombot sikerult megnyomni az ikon megjelenésétél szamitott két masod-

percen belil ezen a micro:biten és a masik micro:biten is, akkor jelenjen meg egy ﬁ

ikon, ami jelzi, hogy sikerult kinyitni a vészkijaratot.

M A ,,B” micro:bit feladata:

Ugyanakkor jeleniti meg a kijelzén az ikont, mint az ,,A” jel( micro:bit.
Az ikon megjelenésekor minél gyorsabban le kell nyomni a B jeld nyomdégombot.
Ha a nyomoégombot sikerult megnyomni az ikon megjelenésétél szamitott két masod-

percen belul ezen a micro:biten és a masik micro:biten is, akkor jelenjen meg egy ﬁ

ikon, ami jelzi, hogy sikerult kinyitni a vészkijaratot.

Extra feladat opcionalisan

Ha nem sikerult kinyitni a vészkijaratot, akkor jelenjen meg mindkét micro:bit kijelz6jén egy
tetszbleges (szivtl kiilonb6z) ikon.




Probléma leirasa: Az (rallomas mentékapszulaja
csak akkor indul, ha a hajtom( energidja megfeleld
szintre emelkedik.

Az energiaszint 0 és 25 kozotti érték lehet. A hajtom
akkor indul el, ha az energiaszint legalabb 20.

Az elsd Urhajos kijelz6jén egy véletlenszerlen valtozo
(novekvé, illetve csokkend) grafikon jelenik meg,
amely a hajtomu energiajat jelzi.

A grafikon 3 masodpercenként valtozik. Az (irhajos-
nak szoban kdzolnie kell, hogy mikor érte el a grafikon
a megfeleld szintet, és ekkor a masik Grhajésnak meg
kell nyomnia a gombot a sajat eszkdzén.

A gombot csak egy alkalommal lehet lenyomni. Ha sikerult j6 pillanatban megnyomni a gom-

bot, akkor mindkét micro:bit kijelz6jén a ﬁ ikon jelenik meg.

Néhany példa az energiaszintekre:

8-as energiaszint 3-as energiaszint 23-as energiaszint

B Az ,,A” micro:bit feladata:

¢ Inditas utan kiirja a feladat sorszamat, majd a sorszam elt(inik.
e Harom masodpercenként megjelenik egy véletlenszer(i grafikon.
e Haa,B”jell micro:biten akkor nyomtak meg a gombot, amikor az energiaszint legalabb

20-as érték volt, akkor megjelenik a ﬁ ikon.

M A ,,B” micro:bit feladata:

Amikor a B gombot megnyomtak, megjelenik egy E ikon a kijelzén. Ekkor az ,,A”

micro:bit értesul a gomb lenyomasarol.
e Haanyomégombot akkor sikerult megnyomni, amikor az energiaszint legalabb 20 volt,

akkor megjelenik a ﬁ ikon.



A Fix feladatok megoldasa elengedhetetlen az
Grhajésok megmenekiléséhez. De felmerul-
hetnek egyéb problémak is, amelyekre jo, ha
elére felkészulunk.
A feladatotok, hogy talaljatok ki olyan kreativ
iy feladatokatis, amelyek egyértelmien kiilon-
boznek a fix feladatoktodl, de jol beleillenek
. az aktualis projektbe.
Vagyis a cél az, hogy meg kelljen oldani egy, az
Urallomason, vagy a leszalléegységen felme-
ralé problémat, amelyhez két, egymassal ra-
didkapcsolaton kommunikalé micro:bitet kell
felhasznalni.
A feladat lehet ligyességi, logikai, informacié
kozlb, vagy akar ezek keveréke is.
A kreativ feladatok beadasanal a micro:bitekre feltoltendé programokon kivil meg kell adnotok
a kovetkezbket is.

e Probléma leirasa: Itt részletezhetitek, hogy pontosan milyen kihivassal szembesultek
az (rhajdsok, és mit kell tennilk az adott probléma megoldasahoz.

e Az ,A” és ,B” micro:bit feladata: le kell irnotok, hogy az ,,A” és ,,B” micro:biten futd
program mit csinal.

Feladathoz tartozo kép: Készitsetek egy jellemzd képet, amely felhivja a figyelmet az

adott problémara! Ehhez hasznalhattok mesterséges intelligenciaval tamogatott képké-
szit6 alkalmazéasokatis (pl. DALL-E, Craiyon, DeepAl), amelyeknél szévegesen irhatjatok
le, hogy mi legyen a kép tartalma. Lehet, hogy a szoveget angolul kell megadnotok, eh-
hez is hasznalhattok online fordité alkalmazasokat.

Mindegyik korcsoportban maximum 3 kreativ feladat adhaté be a fix feladatokon til. Ha
ennél tobb otletetek van, valasszatok ki azokat, amelyek a legjobb jatékélményt adjak. A tesz-
telésbe célszerl bevonni olyan iskolatarsaitokat is, akik nem vesznek részt a versenyben. Adja-
tok a véleményukre, hiszen minél jobb a jatékélmény, annal tobb pontot kaphattok!

A kreativ feladatok megoldasanal nem kotelez6 csak két micro:bitet hasznalni. Ha vannak
egyéb eszkozeitek az iskolaban (3D nyomtatd, szenzorok, stb.) ezeket is felhasznalhatjatok a
feladat megoldasaban, de mutassatok be ezeket a videdban, és a dokumentacioban is.




A Fix és a Kreativ feladatok mindegyikére igaz, hogy
egy dokumentaciét is kell készitenetek. Ehhez bizto-
situnk nektek egy a verseny weblapjardl letolthetd
sablont, amelyet ki kell toltenetek.

Emellett egy videét is kell csinalnotok, amelyen lat-
szik, hogy a két micro:bit hogyan viselkedik a feladat
megoldasa soran. Ezeket a videdkat nem fogjuk kozzé
tenni sehol, kizarélag a zsUri munkajat segitik a fel-
adatok értékelése soran. A videdkat az értékelési fo-
lyamat utan toroljuk a tarhelyunkrél.

Azonban azon csapatok esetén, akik bejutnak a dontébe, kérni fogjuk, hogy a megadott hatar-
id6ig allitsak eld a vided azon valtozatat, amelyet a nagykdzonség is megismerhet. Ezeket meg-
osztjuk a verseny weboldalan, illetve a donté soran is levetitjuk, hogy egymas munkait is meg-
ismerhessétek.

Elvarasok a videoval kapcsolatban:

e Avided csak 1 feladat megoldasat mutassa be! Tobb megoldott feladat esetén tehat
tobb kulonalld videodt kell késziteni.

e Maximum 2 perc hosszusagu legyen.

e Mindkét csapattagjelenjen meg avidedban, hogy egyértelmuen latszédjon, kik készitet-
ték a feladatokat. Az is elég, ha a csapattagok bemutatkoznak az elején, és utana mar
csak a micro:bitek lathatoak.

e Avidedallomanyok mérete ne haladja meg a 200 MB-ot/videb.

e A konkrét formatumot nem irjuk eld, barmelyik, gyakran hasznalt formatumban bead-
hatjatok a munkatokat.

'  . Nem lesz konny(i feladatotok, hiszen

o meg kell oldanotok a fix feladatok kézul annyit, amennyit tudtok,
e meg kell terveznetek és szintén le kell programoznotok a kreativ feladatokat,
e mindezeket megfeleléen dokumentalnotok kell (szoveges dokumentacio, vided).

Megoldasotok soran hasznalhatjatok a mesterséges intelligencia alkalmazasokat, de a do-
kumentacioban egyértelmiien jeleznetek kell, hogy a kapott eredményeket hogyan hasznalt-
atok fel, mit és hogyan modositottatok a kapott informacidk alapjan.

Azt azonban ne felejtsétek, hogy ha bekerlltdk a donté forduldba, ott csakis ma-
gatokra és a megszerzett tudasotokra szamithattok. Hasonldéan, mint a bajba ke-
ralt Grhajosok az Grallomason.



Szervezok, Tamogatok

A verseny koncepciéjat, a feladatokat, a portalt, regisztracios rendszert, valamint a kitoltendd
sablonokat Dr. Abonyi-Toth Andor és Gaal Bence (ELTE Informatikai Kar) dolgoztak ki.

A grafikdkat a ChatGPT segitségével hoztuk létre, helyenként testreszabva azokat. A logé uto-
munkajan Vincze Dorottya dolgozott.

A beadott palyamunkak értékelésébe az ELTE Informatikai Karan tanuld, Informatikatanar (Di-
gitalis kultura tanara) szakos hallgatok (is) részt vesznek. Elére is koszonjlik a munkajukat!

Versenyiunk nem johetett volna létre az alabbi tamogatoink nélkil.
Ko6szonjlik nekik a tamogatast!
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